Netzber Gihrung
Tennisregeln der Internationa Tennis Federation (ITF)(Stand 2004)

Regel 24 : Punktverlust (Alt 18, 19, 20 & 40)

Ein Punkt ist verloren, wenn:

* a. der Spider zwel aufeinander folgende Aufschlagfehler macht; oder

* b. der Spieler den im Spiel befindlichen Ball nicht zuriickschlégt, bevor dieser zweimal hintereinander aufspringt;
oder

* C. der Spieler den im Spiel befindlichen Ball so zurtickschl&gt, dass dieser den Boden oder einen Gegenstand
auRRerhalb desrichtigen Spielfeldes trifft; oder

* d. der Spieler den im Spiel befindlichen Ball so zuriickschlagt, dass dieser eine standige Einrichtung trifft, bevor er
aufspringt; oder

* e. der Spider denim Spiel befindlichen Ball absichtlich auf dem Schldger trégt oder fangt oder mit dem Schléager
absichtlich mehr al's einmal berthrt; oder

- f. der Spieler oder der Schlager, unabhéngig davon, ob dieser sich in der Hand des Spielers
befindet oder nicht,

oder irgendetwas, was der Spieler an sich tréagt oder halt, das Netz, die Netzpfosten bzw.
Einzelstltzen, das Seil oder

M etallkabel, den Netzhalter, die Netzeinfassung oder das Spielfeld des Gegners zu
irgendeinem Zeitpunkt beruhrt,

wahrend der Ball im Spiel ist; oder

* g. der Spieler den Ball schlégt, bevor dieser das Netz iberflogen hat; oder

* h. der im Spid befindliche Ball den Spieler oder irgendetwas, was der Spieler an sich tragt oder hdt, berthrt, mit
Ausnahme des Schlégers; oder

« i. der im Spid befindliche Ball den Schldger beriihrt, ohne dass der Spieler diesen hélt; oder

* j. der Spieler absichtlich und wesentlich die Form des Schldgers verandert, wahrend der Ball im Spidl ist; oder

* k. im Doppel beide Spieler den Ball beim Schlagen berhren.

Kurzfassung:
ITF Regel 24 - Punktverlust

Ein Punkt ist verloren, wenn

b) der Spieler den im Spiel befindlichen Ball nicht zurtickschlagt, bevor dieser
zweimal hintereinander aufspringt; oder

f) der Spieler oder der Schlager, unabhangig davon, ob dieser sich in der Hand des
Spielers befindet oder nicht, oder irgendetwas, was der Spieler an sich tragt oder halt, das
Netz, die Netzpfosten bzw. Einzelstitzen, das Seil oder Metallkabel, den Netzhalter, die
Netzeinfassung oder das Spielfeld des Gegners zu irgendeinem Zeitpunkt berihrt,
wéhrend der Ball im Spiel ist;

Insofern ist klar, daf3 wenn der Ball das 2. Mal aufdotzt, er nicht mehr im Spiel ist, und
man danach das Netz auch berihren darf.




